FINAL FANTASY VII
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	Niveau
	HP
	MP
	Exp
	AP
	Gils

	
	15
	240
	60
	80
	8
	120

	
	Objet à voler
	Objet en fin de combat

	
	Ether
	Ether

	
	Objet en transformant
	Contrôlable

	
	/
	Possible

	
	Défense élémentale

	
	Feu
	x1
	Terre
	Annule

	
	Glace
	x1
	Vent
	x2

	
	Foudre
	x1
	Poison
	x1

	
	Eau
	Annule
	Sacré
	x1

	Dormir
	
	Retour
	
	Confus
	

	Silence
	
	Lent
	
	Aveugle
	

	Transforme
	
	Arrêt
	
	Furie
	

	Poison
	
	Paralysie
	
	Pétrifier
	

	Pétrifier lent
	
	


FINAL FANTASY IX
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	Niveau
	HP
	MP

	
	6
	346
	267

	
	Exp
	CP
	Gils

	
	320
	2
	233

	
	Défense élémentale

	
	Feu
	x1
	Terre
	x1

	
	Glace
	x2
	Vent
	x1

	
	Tonnerre
	x1
	Ténèbres
	x1

	
	Eau
	x1
	Sacré
	x1

	Statut

	Vitesse
	22
	Force
	9
	Magie
	9
	Esprit
	12

	Défense
	10
	Esquive
	2
	Protéction
	8
	Esqmg
	3

	Faiblesse
	Sort appris par Kweena
	Carte

	Beastkiller
	Pumpkin head
	Kaïmahn

	Objets à voler

	Défijeur
	Maxi Potion
	/
	/

	Objets laissés en fin de combat

	Défijeur
	Maxi Potion
	Potion
	


FINAL FANTASY X
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	Localisation
	HP
	MP

	
	Route des Mycorocs
	540 (810)
	60

	
	Statut

	
	Force
	1
	Rapidité
	4

	
	Constitution
	1
	Chance
	15

	
	Magie
	26
	Esquive
	0

	
	Esprit
	1
	Précision
	0

	Défense élémentale

	Feu
	x1.5
	Glace
	x0.5
	Tonnerre
	x0.5

	Eau
	x0.5
	Sacré
	x1
	

	Défense mentale

	Mutisme
	20%
	Sommeil
	20%
	Obscurité
	Immunisé

	Poison
	0% (25%)
	Fossile
	0%
	Somni
	0%

	Zombie
	0%
	Emousse
	0%
	Annumagik
	0%

	Trépan
	0%
	Déprime
	0%
	Intimider
	0%

	Mort
	0%
	Provoquer
	0%
	Châtiment
	0% (1 tour)

	Sort «anti»
	0%
	Blindage
	0%
	Carapace
	0%

	Boomerang
	0%
	Booster
	0%
	Récup
	0%

	Rémini
	0%
	Analyse
	0%
	Scan
	0%

	Quart
	0%
	Délai
	0%
	Ejecter
	0%

	Compétence apprise par Kimahri
	Niveau Zanmato

	/
	Niveau 1

	Corruption

	Gils nécessaires
	13500
	Objets gagnés
	Ether + x2

	Objets à voler

	Normal
	Grenade motus x1
	Rare
	Ether x1

	Objets laissés en fin de combat

	Normal
	Sphere mentale x1
	Rare
	Sphere mentale x1

	Equipements laissés en fin de combat

	Probabilité
	8/256
	Emplacements
	1 à 3
	Associés
	1 à 3

	Compétence armes
	Compétences protections

	Percer (Kimahri et Auron)

Atq Sommeil

Atq physique +3% (sauf Yuna et Lulu)

Atq magique +3% (Yuna et Lulu)
	Déf Sommeil

MP +5%


